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Mokytojy mokymo programos planas parengtas pagal Erasmus+ projektg ,Up2 skaitmeniné mokykla —
aktyvios skaitmeninio mokymo(si) priemonés, taikant projekto Up2U patirtj” (Nr.2021-1-PLO1-KA220-SCH-
000027868).

PROJEKTO AKTUALUMAS

Pastaraisiais metais nuotolinio mokymo(si) galimybés Zenkliai Saugo. Technologijy taikymas formaliajame
ugdyme plétojamas ir diegiamas labai sparciai. Todél atsirado butinybé uZtikrinti geresnj mokytojy
pasiruoSimg ir gebéjimg pritaikyti skaitmeninius mokymo(si) isteklius prie ugdymo konteksto.
Up2DigiSchool parengtas remiantis Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistema
(DigCompEdu), siekiant inovatyviais bddais stiprinti mokytojy skaitmenines kompetencijas.
Skaitmeninio Svietimo veiksmy planas (2021-2027) remia idéjg apie ,aukstos kokybés, jtrauky ir
prieinamg skaitmeninj Svietimg Europoje”. Europos mokykly sistemos skaitmeninio Svietimo vizijoje
(DEVES) yra akcentuojama, kad ,Europos mokykly sistemos tikslas yra skatinti visus mokytojus ir
darbuotojus tobulinti savo Zinias ir jglidZius pedagogikos srityje, ypatingai — skaitmeniniy kompetencijy
srityje”. Taciau, bltina déti dar didesnes pastangas tokiose srityse, kaip mokytojy rengimas ir pagalba
mokykloms plétojant skaitmenines pedagogines praktikas, siekiant palengvinti ugdymo istekliy ir

jrankiy kGirima bei jy prieinamumg internetu.

PROJEKTO TIKSLAS: inovatyviy technologijy pagalba gerinti nuotolinj mokyma(si) ir didaktikg bei stiprinti

mokytojy kompetencijas, susijusias su technologijomis grjstu mokymu(si) formaliame ugdyme.

PROJEKTO UZDAVINIAI:

1. suteikti mokytojams inovatyvig mokymosi medZiagg darbui internetinéje aplinkoje;

2. supazindinti mokytojus su nuotolinio mokymo(si) aplinka Moodle ir pasidlyti jdomius jrankius ir
pedagoginius metodus, kurie yra ne tik lengvai pritaikomi standartizuotam formalaus ugdymo
mokymo planui, bet ir suteikia mokymo(si) procesui patrauklumo;

3. skatinti mokytojus integruoti naujas technologijas j pamokas bei ugdyti profesinj jsitraukimg ir

teigiama poziirj j nuotolinio mokymo(si) jgyvendinima.

TIKSLINES GRUPES: viduriniy ir profesiniy mokykly mokytojai; mokykly vadovai; kiti ugdymo specialistai;

mokiniai nuo 13 mety.
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PROJEKTO REZULTATAI

Projekto rezultatai padés pagerinti ir atnaujinti formalaus ugdymo mokymo(si) procesg. Mokytojai jgis
reikiamas kompetencijas, ir, pilnai iSnaudodami Moodle potencialg, pagerins mokymo(si) proceso kokybe.
Mokytojams bus pateikta inovatyvi mokomoji medziaga, siekiant efektyviai gerinti mokiniy pasiekimus ir

jsitraukima j mokymosi procesa.

PROJEKTO PARTNERIAI:
Poznanés superkompiuteriy ir tinkly centras (Lenkija)
Kauno technologijos universitetas (Lietuva)
Nacionalinis Atény technikos universitetas (Graikija)
Romos Sapienza universitetas (ltalija)
Ellinogermaniki Agogi Scholi Panagea Savva (Graikija)

Kauno rajono Svietimo centras (Lietuva)

Daugiau informacijos apie partneryste ir projekto rezultatus rasite projekto UP2DigiSchool svetainéje:

https://up2digischool.eu/It/
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https://up2digischool.eu/lt/

Mokymo plano tikslas numatyti mokymo programos rengimo plang, kuris padéty mokytojams tobulinti
skaitmenines kompetencijas ir efektyviai naudoti skaitmenines technologijas mokymo(si) procese. Mokymo
planas jgyvendinamas remiantis mokytojy profesinés kvalifikacijos tobulinimo programa, kuri gali bdati
akredituota vietiniu ar nacionaliniu lygmeniu ir vykdoma mokytojy rengimo centruose bei kitose

neformaliojo Svietimo organizacijose.

Mokymo plano uZdaviniai:
e pristatyti mokymo kurso aktualumg, tikslg, uzdavinius ir turinj;
e pristatyti mokymo metodologijg;
e pristatyti jsivertinimo metods ir profesines kompetencijas;

e pristatyti mokymo plang ir mokymosi rezultatus.

Mokymo planas yra pagrjstas projekto partneriy parengta poreikiy analize, kurig galima rasti projekto

svetainéje: https://up2digischool.eu/It/ Poreikiy analizés rezultatai parodé, kad partneriniy $aliy

mokytojams ir mokykly darbuotojams triksta jgldziy ir Ziniy, kaip technologijas galima naudoti siekiant

pagerinti ir diegti naujoves mokymosi procese.
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https://up2digischool.eu/lt/

Mokymo programos aktualumas ir novatoriskumas

] Siuolaikinj ugdymo procesg neiSvengiamai jtraukiamos virtualios mokymo(si) aplinkos, kurios prisideda
prie mokytojy skaitmeninio rastingumo ir pazangiy technologijy naudojimo gebéjimy ugdymo bei sudaro
galimybe mokiniams mokytis modernioje, motyvuojancioje ir jtraukiancioje aplinkoje. Programa yra aktuali
mokytojy, dirbanciy su mokiniais nuo 13 mety, profesiniam tobuléjimui. Mokytojai turés galimybe naudotis
skaitmeniniais jrankiais ir sukurti tokias veiklas, kurios sudomins mokinius ir padarys mokymo(si) procesg
patrauklesnj. Programa yra inovatyvi, nes jos tikslas - ugdyti mokytojy skaitmenine edukacine kultlrg,

didinti mokiniy jsitraukima j ugdymo processg ir gerinti jy akademinius pasiekimus.

Mokymo programos tikslas mokyti mokytojus, kaip jgyvendinti jvairius pedagoginius scenarijus
kaitmeninéje aplinkoje, naudojant Moodle sitlomas veiklas ir iSteklius, skatinti mokytojy skaitmeninj
mastyma, karybiska ir iSmany informaciniy technologijy naudojima, siekiant aktyviai jtraukti mokinius j
mokymosi veiklas.
Uzdaviniai:
1. motyvuoti mokytojus, kad jie galéty jkvépti savo mokinius geriau suvokti skaitmeniniy
technologijy jvairove ir galimybes;
2. padéti mokytojams tobulinti skaitmeninius jgidzius ir mokymo metodus, kad jie sugebéty susieti
naujas temas, idéjas ir metodus su turimu mokymo planu;
3. skatinti mokytojus bendradarbiauti su kitais mokytojais, efektyviai naudoti, kurti ir dalintis

skaitmeniniais mokymo ir mokymosi istekliais.

Mokymo kurso tikslinés grupés:

e viduriniy ir profesiniy mokykly mokytojai.
Mokymo programos trukme
Mokymo programos trukmeé — 30 val. Mokymo programa sudaro 6 moduliai:
1. Modulis I. Virtualioji mokymosi aplinka MOODLE (22 val.)
Modulis Il. Edukaciniy vaizdo jrasy kdrimas (8 val)
Modulis Ill. Interaktyvi duomeny analizé ir internetinés apklausos (8 val.)

2
3
4. Moduleis IV. Projektinio mokymo(si) taikymas (8 val.)
5. Modulis V. Pedagoginis scenarijus (4 val.)

6

Modulis VI. Dirbtinio intelekto taikymas mokykloje (8 val.)
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Dalyviy Ziniy ir jgtdziy vertinimas bei jsivertinimas vykdomas nuolat visos programos metu. Jsivertinimo
klausimai pateikiami visy moduliy mokomojoje medziagoje. Instruktoriai nuolat vertina dalyviy praktines
uzduotis, stebi jy pazangg ir, jeigu reikia, teikia individualias arba grupines konsultacijas.

Baigimo pazyméjimai. Dalyviai gaus 30 val. trukmés mokymy baigimo pazyméjima tik tuo atveju, jeigu jie
sékmingai baigs | modulj (22 val.) ir vieng pasirenkama 8 val. modulj i$ 30 val. mokytojy kvalifikacijos
tobulinimo programos. Dalyviai taip pat galés pasirinkti baigti vieng ar kelis atskirus modulius is 30 val.
mokytojy kvalifikacijos tobulinimo programos. Sékmingai uzbaigus vieng ar kelis modulius, dalyviams bus
iSduotas tik to konkretaus modulio baigimo pazymeéjimas. Jei dalyviai negalés uzbaigti moduliy serijos per
vieng sesija, jy atliktas darbas bus iSsaugotas, o grjze testi mokymy, jie bus nukreipti j paskutine atliktg
uzduotj. Visi baigimo pazyméjimai bus sugeneruoti automatiskai.

Reikalavimai dalyviams
Dalyviai privalo turéti mokymo darbo patirties, o jy skaitmeninio rastingumo lygis turi biti ne Zemesnis,

negu A2 (remiantis DigComEdu).
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Mokymo programos turinys (temos, mokymosi tipas, trukmé val.)

Temos Mokymosi formatas Viso val

1. Jlvadas j mokymo kursa

Kontaktinis /
. . . . . Savarankiskas Nuotolinis Viso
2. Modulis I. Virtualioji mokymosi aplinka MOODLE 8 val 14 val 22 val
1.)Jvadas 1 1 2

1.1. VMA apibrézimas ir Moodle alternatyvos. VMA Moodle strategija ir architektira. Moodle patobulinimai. (>4)

1.2. Kompetencijy sistemos naudojimas Moodle svetainéje

1.3. Ugdymo scenarijy taikymas

1.4. Skaitmeninés mokymosi aplinkos administravimas, vartotojai (vaidmenys ir teisés), svetainés ir vartotojy
politika

1.5. VMA MOODLE navigacijos apzvalga (Prietaisy skydelis, Pagrindinis puslapis, Mano kursai)

1.6. Pagrindinio puslapio ir dalyviy asmeninés informacijos valdymas

1.7. Praktine veikla ir savarankiskas mokymasis: susikurkite paskyrq VMA sistemoje, pakeiskite savo nustatymus,
pridékite jrasus forume arba komentarus.

2. Pradzia su Moodle 1 2 3

2.1. Kursy ir kategorijy struktiiros apzvalga

2.2. Kurso sukdrimas ir narSymas

2.3. Kurso nustatymai ir iSdéstymas

2.4. Vartotojy valdymas kurse (vaidmenys ir teisés, registracijos metodai, sveciy prieiga, grupeés)

2.5. Praktiné veikla ir savarankiskas mokymasis: sukurkite kursus ir suteikite mokiniams prieigq prie kursy

I

3. Jkelti mokymosi turinj j Moodle kursg 1 3 |

3.1. Rodyti informacijg kurso puslapyje

3.2. Jkelti jvairaus tipo turinj (vaizdus, pristatymus, uzduociy lapus, PDF failus, jterptine medija, bendrinti
internetines nuorodas, Zodynélj)

3.3. Teksto redagavimo parinktys: ATTO or TinyMCE

3.4. Kiti iStekliai ir blokai

3.5. Sekti vartotojo pazanga

3.6. Praktiné veikla ir savarankiskas mokymasis: jkelkite turinj j savo Moodle kursq (sukurkite mokymosi vienetq
su jvairaus tipo turiniu ir stebékite kity dalyviy paZangq; pasidalinkite sukurtu turiniu)

4. kelti veiklas j Moodle kursg 2 ‘ 4 6

4.1. Jkelti ir tvarkyti testus bei uzduotis

4.2. Sukurkite jtraukias veiklas besimokantiesiems (seminarg, duomeny baze ir kt.)

4.3. Bendravimo ir bendradarbiavimo kirimas

4.4. Veiklos, skirtos apklausai arba grjztamajam rysiui gauti, geimifikacija.

4.5. Praktiné veikla ir savarankiskas mokymasis: jkelkite veiklas j Moodle kursq (sukurkite testq, vertinimq ir kitas
veiklas)

5. Kurso valdymas ‘ 2 ‘ 3 5

5.1. Kurso dalyviy valdymas (vaidmenys, grupés, grupavimas)

5.2. Mokymosi veikly kdrimas ir jy valdymas pagal skirtingus scenarijus (pabégimo kambarys, atvirkstiné klasé ir
kt.)

5.3. Riboti prieigg prie veikly

5.4. Veikly ataskaita ir vertinimy knyga
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5.5. Interaktyvaus turinio kdrimas (pamoka, H5P)

5.6 Praktiné veikla ir savarankiskas mokymasis: jtraukite kurso dalyvj j grupe ir sukurkite grupines veiklas,

pridékite interaktyvy turinj; pakeiskite kursq pagal pasirinktq mokymo scenarijy.

6. Pazangios Moodle funkcijos 1 1 2

6.1. Funkcijos pagal individualius poreikius

6.2. Geimifikacija

6.3. Internetinio kurso atnaujinimas

6.4. Praktiné veikla ir savarankiskas mokymasis: jtraukite geimifikacijos veiklas, sukurkite kurso atsargine kopija.
6.5. Modulio vertinimas ir dalijimasis patirtimi: jgyty kompetencijy apibendrinimas, grjztamasis ry3ys ir diskusija

Kontaktinis /
3. Module Il. Edukaciniy vaizdo jrasy kirimas SLIELl A CECILE Viso
3,5 val 4,5 val

8 val

1. Ivadas j edukacinio vaizdo turinio kiirimg ir vaizdo pamokos 0,5 0,5 1
planavimas

1.1. Edukacinio vaizdo turinio tipai
1.2. Svarbiausi garso ir vaizdo programy kdrimo aspektai
1.3. Kaip pasiruosti vaizdo ir garso jraSymui
1.4. Populiariausi garso ir vaizdo jrasymo jrankiai ir jy pagrindiniy funkcijy palyginimas
1.5. Kiti edukacinio vaizdo turinio krimo jrankiai
1.6. Vaizdo pamokos planavimas
2. Vaizdo pamokos kirimas ir jrasymas ‘ 0,5 ‘ 1,5 | 2

2.1. Filmavimo kameros, mikrofonai, apSvietimas ir kita batina jranga
2.2. )vadas j vaizdo jraSymo programine jrangg (pvz., Loom, ZOOM, MS Teams, MS PowerPoint)
2.3. Praktinés filmavimo ir jrasinéjimo uzduotys

3. Vaizdo pamokos redagavimas ‘ 1 ‘ 1 | 2

3.1. Supazindinimas su vaizdo redagavimo programine jranga (pvz., ClipChamp, Loom, YouTube, nemokamomis
alternatyvas, tokiomis kaip DaVinci Resolve, OpenShot).

3.2. Pagrindiniy vaizdo redagavimo techniky demonstravimas

3.3. Vaizdo jraso eksportavimas ir optimizavimas jvairioms platformoms

3.4. Praktinés filmavimo ir redagavimo uzduotys

4. Interaktyviis vaizdo jraSai ir geimifikacija | 1 | 1 | 2

4.1. Jvadas j interaktyviy vaizdo jrasy platformas (pvz., H5P)
4.2. Testy, scenarijy ir geimifikacijos elementy jkélimas

5.  Skaitmeninio turinio ir vaizdo pamokos publikavimas | 0,5 | 0,5 | 1

5.1. Paprastiausiy vaizdo jrasy publikavimo metody demonstravimas (pvz., YouTube)
5.2. Individualios uzduotys sukurti vaizdo pamoka, pasidalinti savo patirtimi, grjztamasis rysys

Kontaktinis /
4. Modulis Ill. Interaktyvi duomeny analitika ir internetinés Savarankiskas Nuotolinis Viso
apklausos 2,5 val 5,5 val
8 val
1.)vadas j duomeny analitika - 0,5 0,5

1.1. Duomeny analitikos pagrindai

1.2. Duomeny analitikos vaidmuo ugdyme ir informaciniy technologijy visuomenéje
1.3. Duomeny analitikos taikymo pavyzdziai

1.4. Duomeny tipai: kokybiniai ir kiekybiniai duomenys

1.5. Duomeny analitikos jrankiai: Jupyter Notebook, Pandas, NumPy

2.Python programavimo pagrindai duomeny analitikoje | 0,5 1 1,5

2.1. Python jvadas

2.2. Duomeny struktiros Python’e
2.3. Loginiai ir sglyginiai operatoriai
2.4. Ciklaiir iteracijos
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3.Darbas su Jupyter Notebooks

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Jupyter Notebook aplinkos jdiegimas ir konfiglravimas
Uzrasy knygeliy kirimas, iSsaugojimas ir atidarymas
Kodo vykdymas ir teksto pridéjimas

Markdown naudojimas uzrasy knygelése

Dinaminiy diagramy ir filtry kdrimas

Apklausos rezultaty vizualizavimas interaktyviu budu

4.Duomeny paruoSimas ir apdorojimas

0,5

4.1.
4.2.
4.3.

Duomeny jkélimas i$ jvairiy Saltiniy
Duomeny valymas ir formatavimas
Tiriamoji duomeny analizé (Exploratory Data Analysis)

5.Duomeny vizualizavimas

0,5

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Vizualizavimo vaidmuo duomeny analitikoje
Pagrindiniy duomeny tipy diagramos
Interaktyviy diagramy kdrimas

Matplotlib biblioteka diagramy braizymui
Interaktyviy diagramy kdrimas su Plotly

6. Internetiniy apklausy kdrimas ir analizé

6.1. Internetiniy apklausy karimas
6.2. Tinkamy jrankiy parinkimas kuriant apklausas (pvz. LimeSurvey)
6.3. Apklausy rezultaty analizé: aiskinimas ir iSvados

5. Modulis IV. Projektinio mokymo(si) taikymas

Kontaktinis /
Savarankiskas
3,5 val

Nuotolinis
4,5 val

Viso
8 val

1. Jvadas j projektinj mokyma(si)

0,5

0,5

1.1. Kas yra projektinis mokymas(is)
1.2. Projektinio mokymo(si) privalumai
1.3. Pagrindiniai projektinio mokymo(si) elementai

2. Projekto metodo taikymas

0,25

1,25

1,5

2.1. Tiksly nusistatymas

2.2. Temos parinkimas

2.3. Kryptingy klausimy formulavimas
2.4. Pamokos eigos planavimas

3. Projektinio mokymo(si) taikymas

0,25

1,25

1,5

3.1. Komandos formavimas
3.2 Tyrimas ir analizé

3.3. Problemy sprendimas
3.4. Komunikacija

4.Projekto valdymo jrankiai ir metodai

4.1. Projekto valdymo pagrindai
4.2. Projekto valdymo jrankiai
4.3. Uzduociy paskirstymas ir pazangos stebéjimas

5. Vertinimas projektiniame mokyme(si)

0,5

0,5

5.1. Vertinimo kriterijai
5.2. Besimokanciojo portfolio
5.3. Jsivertinimas ir kolegy vertinimas

6. Atvejo analizeé ir praktinis pritaikymas

| 1

6.1. Projektinio mokymo(si) analizé
6.2. Praktinés uzduotys: paprasty projekty, susijusiy su dalyviy déstomais dalykais, kiirimas

6. Modulis V. Pedagoginis scenarijus

Kontaktinis /
Savarankiskas
1,5 val

Nuotolinis
2,5 val

Viso
4 val
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1. Mokymosi scenarijy svarba 0,25 0,5 0,75

1.1. Jvadas j mokymosi scenarijy poreikj
1.2. Mokymosi scenarijy kdrimo nauda
1.3. Dalijimasis patirtimi (praktiné uZduotis)

2. Mokymosi scenarijy dalijimosi nauda | 0,25 0,5 0,75

2.1. Kodél verta dalintis mokymosi scenarijais? Jvadas j bendradarbiavimu grjstg mokyma
2.2. Kokig naudg teikia dalinimasis mokomaja medZiaga
2.3. Grupiné uZduotis — smegeny Sturmas (praktiné uZduotis)

3. Mokymosi scenarijaus Sablono naudojimas | 0,75 | 0,5 | 1,25

3.1. Mokymosi scenarijaus Sablono kirimas
3.2. Mokymosi scenarijaus prototipo kdrimas

4. )vadas j mokymosi scenarijy kiirimg naudojant ChatGPT | 0,25 | 1 | 1,25

4.1. Kaip ChatGPT generuoja uzklausa
4.2. Scenarijy kiirimas naudojant ChatGPT

Kontaktinis /
kisk N lini
7. Modulis VI. Dirbtinio intelekto taikymas mokykloje savarankiskas uotolinis Viso
2,5 val 5,5 val
8 val
1. Jvadas j dirbtinio intelekto naudojimg ugdyme - 1 1

1.1. Dirbtinio intelekto apibréZimas: istorinis kontekstas ir DI vystymasis, tipai

1.2. Siuolaikinés tendencijos, galimybeés ir DI i§§tkiai ugdymo procese

1.3. Etikos klausimai susije su DI naudojimu ugdyme

1.4. Praktinés uzduotys ir savarankiskas darbas: atlikite tyrimgq ir pristatykite dirbtinio intelekto (DI) technologijy,

siuo metu naudojamy ugdyme, apZvalgq. Aptarkite galimgq Siy technologijy naudq ir etinius jy aspektus.

2. DI naudojimas mokymo ir mokymosi procese | 0,5 | 1,5 | 2

2.1. DI pagrjsty mokymo valdymo sistemy apzvalga

2.2. DI pagrijsto turinio kdrimas ir turinio atranka

2.3. Personalizuotas mokymasis, naudojant DI adaptuojamas platformas

2.4. Geimifikacija ir DI ugdyme

2.5. Atvejo analizé ir geroji patirtis

2.6. Praktines uZduotys ir savarankiskas darbas: sukurkite turinj su pasirinktomis DI sistemomis. Aptarkite atvejus ir
pasidalinkite gergja patirtimi.

3. DI naudojimas vertinimui ir grjztamajam rysiui 0,5 1,5 2

3.1. Automatizuotas pazymiy raSymas ir mokymosi proceso vertinimas

3.2. DI sugeneruotas grjztamasis rysys

3.3. Vertinimo sgziningumo ir skaidrumo didinimas

3.4. Praktiniai pavyzdZiai ir jrankiai

3.5. Praktinés uzduotys ir savarankiskas darbas: naudodami vienq is Siy jrankiy, sukurkite vertinimo, testo arba
grjZtamojoj rysio pavyzdj. Aptarkite vertinimui naudojamo DI privalumus ir trikumus.

4. Besimokanciojo pazangos stebéjimas 0,5 0,5 1

4.1. DI naudojimas besimokanciojo paZangos stebéjimui
4.2. Duomeny analizé jZvalgoms gauti

5. DI naudojimas pamokoje | 1 1 | 2

5.1. Duomeny privatumas ir saugumas (atitiktis duomeny apsaugos reglamentams, pvz., BDAR); etiniai aspektai DI
gristame ugdyme

5.2. Dlintegravimas j pamokos planavima

5.3. Efektyvus DI jrankiy parinkimas ir naudojimas

5.4. Praktinés uZduotys ir savarankiskas darbas: pasirinkite konkrecig pamokg arba temg i$ savo pamoky plano.
Sukurkite pamokos plang, kaip integruoti DI jrankius ar iSteklius, siekiant patobulinti pamoka. Pasidalinkite
savo idéjomis ir planais su kolegomis ir gaukite grjztamajj rysj.

8. Refleksija / Jsivertinimas

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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9.Baigimo paZyméjimas

Viso

30

Mokymo ir mokymosi metodologija

Sio mokymo kurso pedagoginé strategija paremta tyrimais ir atradimais grjstu mokymosi internetu metodu.

E. mokymo kurso pagrindas yra mokymo metodika, pabrézianti Ziniy konstravimg per aktyvy ir interaktyvy

mokymasi. Mokymo kursas sitlo kelias mokymo galimybes: isteklius ir uzduotis, kurios skatina sgveikg tarp

edukatoriaus ir besimokanciyjy, tarp paciy besimokanciyjy, tarp besimokanciyjy ir iStekliy ar uzduociy. Be

to, uzduotys, atliekamos klaséje, yra derinamos su individualiu uzduoties analizavimu ir savarankisku

uzduoties atlikimu.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma

atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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Sis mokymo planas atitinka Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistemos (DigCompEdu)
standartus. Mokymo planas sukurtas kaip struktira, padedanti organizuoti mokytojy mokymo programa. Jis
pagrjstas mokymo programos turiniu ir pateikia nuoseklia mokymo proceso apZvalgg. Bendras mokymy
kurso trukmé yra 30 valandy, i$ kuriy 25,5 valandos — kontaktinés valandos (kontaktiniai susitikimai ir

praktinis mokymasis) bei 36,5 valandos savarankiskam mokymuisi per MOODLE platforma.

MODULIS |
VIRTUALIOJI MOKYMOSI APLINKA MOODLE
Mokymy sesija Tipas Trukmeé val Turinys

e Mokytojy mokymo programos ir | modulio pristatymas
(tikslai, kompetencijos, vertinimo strategijos), Moodle
apzvalga (navigacija, paskyros kirimas)

e Savarankiskas 1 temos studijavimas

e Savarankiskai atliekamos uzduotys

e |gyty Ziniy ir jgldZiy jsivertinimas

e Jvadas ir demonstracija, kaip pradéti naudotis Moodle
(kurti ir redaguoti kursg pagal pasirinktg mokymo
kontekstg)

® SavarankiSkas 2 temos studijavimas

e SavarankiSkai atliekamos uzduotys

e Jgyty Ziniy ir jghdziy jsivertinimas
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas

e Jvadas ir demonstracija, kaip jkelti skaitmeninj turinj j
kursg

Kontaktinis e Savarankiskas 3 temos studijavimas

Trecia sesija Praktinis 4 e Savarankiskai atliekamos uzduotys

Moodle ® Jgyty Ziniy ir jgldzZiy jsivertinimas.

Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas

e Jvadas ir demonstracija, kaip jkelti paprastas uzduotis j
kursg bei kurti testus ir vertinimus

Kontaktinis e Savarankiskas 4 temos studijavimas

Ketvirta sesija Praktinis 3 e Savarankiskai atliekamos uzduotys

Moodle ® Jgyty Ziniy ir jgldzZiy jsivertinimas.

Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas

e Jvadas ir demonstracija, kaip jkelti veiklas, skirtas
bendravimui ir bendradarbiavimui kurse, bei kurti testus
ir vertinimus

e Savarankiskas 5 temos studijavimas

e Savarankiskai atliekamos uzduotys

® Jgyty Ziniy ir jgldzZiy jsivertinimas.

Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas

Kontaktinis 55 e Jvadas ir demonstracija, kaip organizuoti grupines veiklas

Praktinis ! ir keisti kurso dizaing pagal skirtingus scenarijus.

Pirma sesija Moodle 2

Kontaktinis
Antra sesija Praktinis 3
Moodle

Kontaktinis
Penkta sesija Praktinis 3
Moodle

Sesta sesija

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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Moodle e Savarankiskas 6 temos studijavimas
e Savarankiskai atliekamos uzduotys
® Jgyty Ziniy ir jgldziy jsivertinimas.
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
e Jvadas ir demonstracija, kaip jkelti interaktyvy turinj ir
sukurti veiklas su ribota prieiga
Kontaktinis e Savarankiskas 7 temos studijavimas
Septinta sesija Praktinis 2,5 e Savarankiskai atliekamos uzduotys
Moodle e Jgyty Ziniy ir jgldziy jsivertinimas.
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
e Jvadas j pazangias Moodle funkcijas ir demonstracija,
kaip jkelti geimifikacines uZduotis
Kontaktinis e Savarankiskas 8 temos studijavimas
AStunta sesija Praktinis 2 e SavarankiSkai atliekamos uzduotys
Moodle ® |gyty Ziniy ir jgldZiy jsivertinimas.
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 22 val
MODULIS II
EDUKACINIY VAIZDO JRASY KURIMAS
Mokymy sesija Tipas Trukmeé val Turinys
e Savarankiskas 1-2 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)
® Mokytojy mokymo programos ir Il modulio pristatymas
(tikslai, kompetencijos, vertinimo strategijos), edukaciniy
vaizdo jrasy tipy apzvalga. Jvadas j pagrindinius
Pirma sesija Kontaktinis 3 Paiiruo§imo vaizdo ir garso jraSymui principus bei
Moodle jraS8ymo procesa
e Vaizdo jraSymo programinés jrangos demonstracija
e Savarankiska uzduotis: pasiruosti pamokos jrasymui,
sukurti vaizdo pamokos plang ir atlikti jrasg
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
e Savarankiskas 3-5 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)
e Jvadas j alternatyvias vaizdo redagavimo priemones
Kontaktinis o!vadas i in'Feraktyvias priemo.nes, Ic'eidiiané.ias j.kelti
. .. interaktyvius elementus, tokius kaip klausimai,
Antra sesija Praktinis 4 . .
Moodle papildomas tekstas, nuorodos ir kt.
e Savarankiska uzduotis: redaguoti vaizdo jrasg ir sukurti
vaizdo pamoka su interaktyviais elementais
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
® Jvadas ir demonstracija, kaip publikuoti vaizdo pamokg
Kontaktinis ° Saxarank.i.ékawtj.ivduotis: publikuoti vaizdo pamoka ir gauti
Trecia sesija Praktinis 1 grlztarﬁ@ r.ys_l |_s kvc.>le.gg L
Moodle o gyty %mlq.lr igudziy 15|vert|n|mas. o
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 8 val
MODULIS Il

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
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INTERAKTYVI DUOMENUY ANALITIKA IR INTERNETINES APKLAUSOS

Mokymy sesija Tipas Trukmé val Turinys
Moodle 5 e Savarankiskas 1-3 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)
Pirma sesija e Priemoniy, aptarty 3 temoje, demonstracija
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
3 e Savarankiskas 4-6 temy studijavimas (pries gyva
Praktinis susitikima)
Antra sesija Moodle e Dalyviy praktiniy uzduodiy perzitra
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 8 val
MODULIS IV
PROJEKTINIO MOKYMO(SI) TAIKYMAS
Mokymy sesija Tipas Trukmeé val Turinys
Moodle 5,5 e Savarankiskas 1-4 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)
Pirma sesija e Priemoniy, aptarty 4 temoje, demonstracija
Mokytojo vaidmuo:  demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Praktinis 2,5 e Savarankiskas 5-6 temy studijavimas (prieS gyva
Moodle susitikima)
. e Atvejo analiziy aptarimas
Antra sesija . - y. vim
e Dalyviy praktiniy uzduociy perziara
Mokytojo vaidmuo:  demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 8 val
MODULIS V
PEDAGOGINIS SCENARIJUS
Mokymy sesija Tipas Trukmé val Turinys
Moodle 2 e Savarankiskas 1-3 temy studijavimas (prieS gyva
. . susitikima)
Pirma sesija ..
e 1-3 temy demonstracija
Mokytojo vaidmuo: aiskinimas, konsultavimas
Praktinis 2 e Savarankiskas 4 temos studijavimas (prieS gyva
Moodle susitikimg)
Antra sesija e Dalyviy praktiniy uzduociy perzitra
Mokytojo vaidmuo: demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 4 val
MODULIS VI
DIRBTINIO INTELEKTO TAIKYMAS MOKYKLOJE
Mokymy sesija Tipas Trukmeé val Turinys
e Savarankiskas 1-3 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)
Kontaktinis e Dirbtinio intelekto jrankiy, aptarty 2 ir 3 temose,
Pirma sesija Praktinis 5 demonstracija
Moodle ° Savarankiska uZduotis: atlikti tyrimgq ir

pateikti dirbtinio intelekto technologijy, Siuo metu
naudojamy ugdyme, apZvalgq ir forume aptarti

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.

15



potencialig jy naudq. Savarankiska praktiné uZduotis: DI
pagalba sukurti pavyzdinj mokymosi turinio pavyzdj,
vertinimgq arba testq. Pasidalinti praktiniais pavyzdZiais
arba sekmés istorijomis.
Mokytojo vaidmuo:  demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas

e Savarankiskas 4-5 temy studijavimas (pries gyva
susitikima)

e Susipazinti su 4-5 temy turiniu

e Dalyviy praktiniy uzduodiy perziira

Kontaktinis . . . . .
" . e SavarankisSka uzduotis: sukurti pamokos plana, kaip
Antra sesija Praktinis 3 ) S e -
Moodle integruoti DI jrankius ar iSteklius, siekiant pagerinti
pamoka, ir gauti is$ kolegy grjztamajj rysj. Aptarti galimus
iSShkius ir jy sprendimus.
Mokytojo  vaidmuo:  demonstravimas, aiskinimas,
konsultavimas
Viso: 8 val

Modulis 1 ,,Virtualioji mokymosi aplinka MOODLE“

Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriskumas)

Siame modulyje bus suteiktos visos pagrindinés Zinios ir jglidZiai, reikalingi naudojantis virtualigja mokymosi

aplinka ,Moodle” kurti ir administruoti kursus ir pamokas. Dalyviai suZinos, kaip sukurti ,,Moodle” kursg,

kaip nardyti ,Moodle” aplinkoje, kaip tvarkyti j kursg jtraukty besimokanciuosius ir kokie galima prieigos

metodai prie aplinkos, kaip jkelti medijg arba kurti interaktyvy turinj ir jvairias veiklas, kaip kurti grupines

veiklas ir naudoti skirtingus vertinimo metodus ir kt.

I Modulio tikslas supaZindinti mokytojus su virtualia mokymosi aplinka Moodle ir suteikti jiems jgldziy bei

Ziniy, kaip organizuoti ir valdyti mokymo procesg virtualioje mokymosi aplinkoje, siekiant efektyviai mokyti

mokinius.

Mokytojai iSmoks:

pritaikyti Moodle galimybes savo pamokose,

sukurti mokymo kursg Moodle aplinkoje,

valdyti Moodle naudotojus ir grupes,

jkelti skaitmeninj ir interaktyvy turinj j savo kursg,

sukurti bendravimo ir bendradarbiavimo veiklas, siekiant jtraukti besimokanciuosius,

jkelti uzduotis, testus, grjztamajj rysj ir kitas veiklas,

atnaujinti kursg atsizvelgiant j mokiniy pazangg ir kurso ataskaitas.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma

atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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| Modulio turinys:
e Jvadasj VMA Moodle
e PradZia su Moodle
o Jkelti mokymosi turinj j kursa
o Jkelti veiklas j kursg
e Kurso valdymas

e Naujos ir pazangios Moodle funkcijos

Mokymo / mokymosi metodai

e Multimedijy naudojimas — demonstracija, kaip kurti ir valdyti jvairius Moodle jrankius.

e SavarankiSka praktiné uzduotis: naudojant Moodle turinio kiirimo ir kurso valdymo jrankius
sukurti savo kurso turinj su iStekliais ir veiklomis.

e Moodle forume dalintis savo patirtimi su kitais dalyviais apie kurso ar kitos medZiagos
kirima.

e Jsivertinimas, modulio jvertinimas: jgyty kompetencijy apibendrinimas, grjztamasis rysys ir
diskusija.

e Moodle jrankiy pagalba sukurty kursy ir kity istekliy perzitra ir vertinimas.

e Savirefleksijos klausimai arba testai po kiekvienos temos savarankiSkam Ziniy jvertinimui.
Dalyvio jgyty jglidZiy arba Ziniy vertinimas
Bus vertinami dalyviy atsakymai j klausimus, atliktos uzduotys ir praktiné veikla.

Jgytos (arba patobulintos) kompetencijos
e Supratimas ir jgtidZiai, kaip naudotis MOODLE.
e Zinios ir jgiidZiai, kaip sukurti ir valdyti Moodle kursus.

® Bendradarbiavimas ir interaktyvi veikla, jtraukianti mokinius j mokymosi procesa.
Modulis Il ,,Edukaciniy vaizdo jrasy kidrimas”

Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriskumas)

Modulis suteiks mokytojams visas pagrindines Zinias ir jgldZius, reikalingus edukacinio vaizdo turinio
kGrimui. 1l modulis yra orientuotas j jtraukianciy vaizdo pamoky ir kito skaitmeninio turinio kdrima,
interaktyviy elementy integravimg j vaizdo pamokas, filmavima, jraSymga, redagavimg ir vaizdo turinio
publikavima. Il modulis apZvelgia veiksmingo mokymosi ir komandinio darbo principus.

Il Modulio tikslas supaZindinti mokytojus ir kitus suinteresuotus naudotojus su jvairiais jrankiais, skirtais

kurti edukacinj vaizdo turinj. JUs:

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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e supazinsite su svarbiausiais garso ir vaizdo programy kirimo aspektais bei pasiruoSimo garso
ir vaizdo jraSymui procesais,

e pazinsite populiariausius garso ir vaizdo jraSymo jrankius bei gebésite palyginti jy pagrindines
savybes,

e pazinsite populiariausius garso ir vaizdo redagavimo jrankius ir gebésite pateikti
rekomendacijas, kaip pasirinkti tinkamiausig pagal savo ar kity poreikius,

e supazinsite su interaktyviy vaizdo jrasy klrimo jrankiais ir gebésite pademonstruoti kaip
pridéti interaktyvius ir Zaidybinimo elementus j vaizdo jrasus,

e gebésite pademonstruoti paprasciausius vaizdo jrasy publikavimo metodus.

Il Modulio turinys
e Jvadas j edukacinio vaizdo turinio kiirimg ir vaizdo pamokos planavimas
e Vaizdo pamokos klrimas ir jraSymas
e Vaizdo pamokos redagavimas
e Interaktyvis vaizdo jrasai ir geimifikacija

e Skaitmeninio turinio ir vaizdo pamokos publikavimas

Il modulis supazindins su edukacinio vaizdo turinio kirimu. Edukacinio vaizdo turinio klrimas orientuotas j
veiksmingo mokymosi principus ir pedagogine technologijy integracijg. Modulis supazindins ir praktiskai
demonstruos, kaip pasiruosti vaizdo ir garso jraSymui (jrankiai, apSvietimas, programiné jranga, garsas,
vaizdas), kaip pasirinkti tinkamiausius jrankius, kaip atnaujinti vaizdo jraSymo jrangg, pridéti interaktyvius
bei geimifikacijos elementus j vaizdo turinj ir kaip publikuoti sukurta turinj. Siame modulyje mokytojai

tobulins savo skaitmenines kompetencijas, atliks savarankisSkas uZduotis, skirtas vaizdo pamokai sukurti.

Mokymo / mokymosi metodai
e Multimedijy naudojimas - kaip kurti skaitmeninj turinj, daryti jraSus naudojant jvairius jrankius.
e SavarankiSka praktiné uzduotis: naudojant skaitmeninius jrankius sukurti vaizdo pamoka.
e Dalintis savo patirtimi su kitais dalyviais apie vaizdo pamokos kirima.

e Savirefleksijos klausimai savarankiskam Ziniy jvertinimui.
Dalyvio jgyty jgudzZiy arba Ziniy vertinimas

Bus vertinami dalyviy atsakymai j savirefleksijos klausimus, kaip patys dalyviai vertina savo paZzangg,
kuriose srityse patobuléjo. Praktinés uzduotys ir veiklos (pvz., vaizdo pamokos plano kirimas ir paprasto

vaizdo jraso sukirimas) leis dalyviams pademonstruoti bendrasias Zinias, jglidZius ir praktinj vaizdo jrasymo

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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jrankiy naudojima. Dalyviai turés atlikti baigiamajg uzduotj — sukurti vaizdo pamoka, jvertinti jg ir pasidalinti

savo patirtimi su kitais dalyviais

Jgytos (arba patobulintos) kompetencijos
e Supratimas ir jgudziai, kaip naudoti edukacinj vaizdo turin;.
o Zinios ir jgudziai, kaip kurti ir redaguoti vaizdo jrasa, kaip publikuoti vaizdo turinj.

o Mokéjimas kurti ir adaptuotii vaizdo pamoka kaip interaktyvy mokymosi turinj.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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Il Modulis ,,Interaktyvi duomeny analitika ir internetinés apklausos”

Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriSkumas)

Siame modulyje dalyviai jgis i§samy supratima apie interaktyviag duomeny analize ir internetines apklausas.
Jie jgis Ziniy apie pagrindinius duomeny analizés principus, iSmoks Python programavimo kalbos pagrindy ir
kodo vykdymo naudojant Jupyter Notebooks. Dalyviai taip pat susipazins su duomeny apdorojimo ir
vizualizavimo temomis bei iSmoks sukurti internetine apklausa.

Il Modulio tikslas suteikti pedagogams Zziniy ir jgiidziy, kaip efektyviai naudoti interaktyvig duomeny
analize ir internetines apklausas savo veikloje. Dalyviai i8moks interpretuoti duomenis ir taikyti ugdyme
mokymo strategijas, kuomet sprendimus priémimas yra grindZiamas.

11l Modulio turinys
e Jvadas j duomeny analitikg
e Python programavimo pagrindai duomeny analitikoje
e Darbas su Jupyter Notebook
e Duomeny paruosimas ir apdorojimas
e Duomeny vizualizavimas

e Internetiniy apklausy kdrimas ir analizé

Mokymo/ mokymosi metodai
e Multimedijy naudojimas - sgvoky, susijusiy su interaktyvia duomeny analize ir internetinémis
apklausomis ugdyme, aiskinimas.
e Atvejo analizés, kurios iliustruoja interaktyvios duomeny analizés svarbg ugdymo procese.

e Praktinés uzduotys, kuomet dalyviai analizuoja realius duomenis, kuria vizualizacijas ir rengia

apklausas.
Dalyvio jgyty jglidZiy arba Ziniy vertinimas

Bus vertinamos dalyviy testy uzduotys ir praktinés internetinése uZduotys. Bus vertinama, kaip dalyviai
geba suprasti interaktyvios duomeny analizés ir internetiniy apklausy Svietime sgvokas, kaip geba efektyviai

kurti, vykdyti ir analizuoti apklausas bei interpretuoti ir aiskiai perteikti jzvalgas i$ turimy duomeny.

lgytos (arba patobulintos) kompetencijos

e Gebéjimas naudoti interaktyvios duomeny analizés ir internetiniy apklausy jrankius.
e Gebg¢jimas efektyviai kurti, vykdyti ir analizuoti internetines apklausas.

e Gebéjimas interpretuoti ir perteikti duomenis.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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Modulis IV ,,Projektinis mokymas(sis) mokytojams“
Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriSkumas)

Siame modulyje dalyviai jgis i§samiy Ziniy apie projektinj mokyma(si) (PBL) kaip pazangy mokymo metoda.
Jie suzinos apie PBL privalumus ir susipaZins su pagrindiniais elementais, kurie sudaro Sio metodo pagrinda.
Sio modulio tikslas — suteikti dalyviams tvirta projektinio mokymosi pagrinda ir paskatinti juos toliau tyrinéti

$j metodg mokymo kontekste.

IV Modulio tikslas supaZindinti mokytojus su projektiniu mokymu(si) (PBL), projektiniu metodu ir suteikti
jiems jrankius, jgudZius bei projekty valdymo metodus, reikalingus efektyviam projekty karimui,

jgyvendinimui ir vertinimui.

IV Modulio turinys
e PBL apibréZimas: PBL yra mokymo(si) metodas, kai mokiniai mokosi dalyvaudami projektuose.
e PBL privalumai: kritinio mastymo, problemy sprendimo ir bendradarbiavimo jgidziy ugdymas.
e Pagrindiniai PBL elementai: supaZindinti su pagrindiniais projektinio mokymo(si) komponentais,

tokiais kaip vedamieji klausimai, reals isskiai ir rezultaty apmastymas.

Mokymo/ mokymosi metodai
e Multimedijos naudojimas — sgvoky, susijusiy su projektiniu mokymu(si) (PBL), aiskinimas.
e Atvejy analiziy, iliustruojanciy projektinio mokymo(si) (PBL) veiksmingumg ugdymo praktikoje,
nagrinéjimas.
e Praktinés uzduotys, kuriose dalyviai formuluoja vedamuosius klausimus galimiems projektinio

mokymo(si) (PBL) projektams.

Dalyvio jgyty jglidZiy arba Ziniy vertinimas
Dalyviy paZzangos vertinimas bus paremtas testo rezultatu ir kaip sekési atlikti praktines internetines
uzduotis. Vertinimas apims projektinio mokymo(si) (PBL) sgvokos supratimg, metodo privalumy atpazinima
ir gebéjima kurti jkvepiancius vedamuosius klausimus.
lgytos (arba patobulintos) kompetencijos

e Gebéjima suprasti PBL sgvoka ir privalumus.

e Gebéjimas analizuoti pagrindinius PBL elementus.

e Gebéjimas formuluoti vedamuosius klausimus, kurie jraukia mokinius j mokymosi process.

e Gebéjimas atpazinti PBL privalumus ir trikumus.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
atsakinga uz jame pateiktq informacijq.
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Modulis V ,,Pedagoginis scenarijus”

Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriSkumas)

Siame modulyje bus pristatyti $iuolaikiniai mokymo(si) metodai, i§samiai nagrinéjant mokymosi scenarijus.
Jame pabréziama, kokig esmine reikSme Sie scenarijai turi Siuolaikinio ugdymo srityje, praturtinant
mokymo(si) procesg praktiniy pritaikymy ir konceptualaus aiSkumo deriniu. Dalyviai bus supaZindinti su
paZangiais jrankiais, tokiais kaip ,ChatGPT", kurie leis kurti dinamiskas ir jtraukianc¢ias mokymosi aplinkas.
Sis modulis perZengia tradiciniy mokymo metody ribas, integruodamas multimedijos paskaitas, atvejy
analizes ir praktines uzduotis, taip uztikrinant jtraukiantj mokymosi procesa. Jo tikslas — skatinti edukatoriy
bendruomene, gebancig kurti, dalintis ir taikyti mokymosi scenarijus, tokiu bldu puoseléjant
bendradarbiavimo ir nuolatinio ugdymo standarty tobulinimo kultirg. ,ChatGPT“ integravimas scenarijy
kGrimui Zymi reikSmingg paZangg ugdymo technologijose, suteikiant dalyviams paZangius skaitmeninés
pedagogikos jgldZius. Vertinimai ir praktinés veiklos uZztikrina, kad dalyviai ne tik suvokty teorinius
pagrindus, bet ir galéty efektyviai jgyvendinti Sias inovatyvias praktikas.

V Modulio tikslas suteikti dalyviams iSsamy supratimg apie mokymosi scenarijus, pabréziant jy svarba,
funkcionaluma ir praktinj pritaikyma ugdymo srityje, kartu supazindinant juos su novatoriskais jrankiais,

tokiais kaip ,ChatGPT“, skirtais scenarijy karimui.

V Modulio turinys
Mokymosi scenarijy svarba:
e Kodél reikalingi mokymosi scenarijai?
e  Mokymosi scenarijy kirimo svarba
Mokymosi scenarijy dalinimosi nauda
o Kodél reikia dalintis mokymaosi scenarijais?
e Dalijimosi saugykly privalumai
Mokymosi scenarijaus Sablonas
e Mokymosi scenarijaus prototipo kirimas
e Paruosty naudoti mokymosi scenarijy paieska
Jvadas j mokymosi scenarijaus kiirimg naudojant ChatGPT
e Kaip atlikit ChatGPT uzklausg
e Demonstracija, kaip ChatGPT pagalba galima sukurti mokymosi scenarijy

e Mokymosi scenarijaus kirimas

Mokymo/ mokymosi metodai
e Multimedijos naudojimas — sgvoky, susijusiy su mokymosi scenarijy kirimu, aiskinimas.

e Atvejy analiziy pristatymas, iliustruojantis mokymosi scenarijy nauda ugdymo procese.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
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e Praktinés uzduotys, kuriose dalyviai kurs savo mokymosi scenarijus ir dalinsis jais virtualioje

saugykloje.

Dalyvio jgyty jgudziy arba Ziniy vertinimas
Dalyviy paZangos vertinimas bus paremtas testo rezultatu ir kaip sekési dalyvauti praktinése veiklose,
susijusiose su mokymosi scenarijy kdrimu ir jy panaudojimu. Vertinimas apims mokymosi scenarijy principy
ir privalumy Siuolaikiniame Svietime supratima, gebéjimg naudotis mokymosi scenarijy saugykla ir
mokymosi scenarijy Sablonu, efektyviai integruoti ir naudoti jrankius, tokius kaip ,ChatGPT“, kuriant
dinamiskus scenarijus. Be to, bus akcentuojamas dalyviy gebéjimas dalintis, bendradarbiavimas ir pagalba
Svietimo bendruomenei.
Jgytos (arba patobulintos) kompetencijos

e Gebéjimas suprasti ir taikyti mokymosi scenarijy principus Siuolaikiniame Svietime.

o Gebéjimas kurti dinamiskus ir lengvai adaptuojamus mokymosi scenarijus naudojant tokius jrankius

kaip ChatGPT.

e Gebéjimas bendradarbiauti, dalijimasis mokymosi scenarijais ir pagalba Svietimo bendruomenei.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
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Modulis VI ,,Dirbtinio intelekto taikymas mokykloje*

Santrauka (modulio aktualumas ir novatoriSkumas)

Sis modulis suteiks mokytojams pagrindiniy Ziniy ir jgiidZiy apie dirbtinio intelekto (DI) vaidmenj ugdyme.

Spartaus technologijy vystymosi eroje DI integracija j ugdymo sritj atne$é poky¢iy. Sis 8 valandy modulis

sukurtas tam, kad pedagogai jgyty Ziniy ir jgidZiy, reikalingy DI galimybiy iSnaudojimui mokymo(si) patirciy

gerinimui mokyklose. Dalyviai susipazins su praktinémis DI taikymo galimybémis, kurios gali pagerinti

mokymo kokybe, mokiniy rezultatus ir supaprastinti administracinius darbus mokykly aplinkoje.

VI Modulio tikslas suteikti pedagogams Ziniy, jglidZiy, pasitikéjimo ir praktiniy jzvalgy, reikalingy efektyviai

pasitelkti dirbtinj intelektg (DI) ugdyme:

supazindinti dalyvius su pagrindinémis dirbtinio intelekto (DI) sgvokomis, jo istorija, reikSme ir
etiniais aspektais,

pademonstruoti, kaip naudoti DI jrankius siekiant personalizuoti mokymosi patirtis, kurti adaptyvias
mokymosi aplinkas bei integruoti DI turinj ir Zaidybinimo elementus j mokymo veiklg,

suteikti individualizuotg pagalbg mokiniams su negalia, naudojant DI pagrjstas pagalbines
technologijas, kalbos ir kalbéjimo terapijos jrankius bei jtraukiojo ugdymo strategijas,

supazindinti, kaip apsaugoti mokiniy duomenis, laikytis duomeny apsaugos reglamento ir spresti
etinius klausimus, diegiant DI technologijas ugdyme,

ugdyti praktinius jgldZzius, integruojant DI j mokyma, pamoky planavimg ir mokiniy paZangos

stebéjima, siekiant sukurti jtraukiancias ir efektyvias mokymosi aplinkas.

VI Modulio turinys:

Jvadas j dirbtinio intelekto naudojimg ugdyme

DI naudojimas mokymo ir mokymosi procese

DI naudojimas vertinimui ir grjZtamajam rySiui gauti
Besimokanciojo pazangos stebéjimas

DI naudojimas pamokoje

Mokymo/ mokymosi metodai

Paskaitos ir pristatymai apie DI sgvokas ir jy taikyma ugdyme.

Grupinés diskusijos, kurios skatins dalyvius kritiSkai mastyti ir dalintis savo poZidriais. Jos suteiks
platforma bendradarbiavimui, idéjy mainams ir diskusijai, kokj vaidmenj vaidina DI ugdyme.
Internetiniai iStekliai: dalyviai naudosis internetiniais iStekliais, jskaitant skaitymo medziagg, vaizdo

jrasus ir DI jrankius, siekiant papildyti mokymasi ir giliau nagrinéti konkrecias temas.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
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Mokymasis iS kolegy (kolegiskas vertinimas): skatinant tarpusavio mokymasi ir dalijimasi Ziniomis,
dalyviai gali mokytis vieni is kity patirciy ir jZvalgy.eer.

Klausimy ir atsakymy sesijos: klausimy-atsakymy diskusijy forumai suteiks galimybes dalyviams
uzduoti klausimus, aptarti neaisSkumus ir giliau nagrinéti konkrecias temas.

Praktiné uZduotis: programoje bus trauktas praktinis projekto komponentas, kuomet dalyviai
pritaikys savo DI Zinias, kurdami DI patobulintg mokymo plang arba sitlydami mokyklos procesy
tobulinimus, naudojant DI.

Interaktyvis testai ir savarankiski klausimai: testai ir savarankiSki klausimai jvertins dalyviy

supratima apie nagrinéjamg medziaga.

Dalyvio jgyty jgudziy arba Ziniy vertinimas

Dalyviai atliks saves jsivertinimg ir refleksijg ir jvertins savo pazangg bei spragas. Bus vertinamos ir praktinés

uzduotys bei veiklos (pvz., DI pagalba sukurti pamoky planai ir DI pasitlytas mokyklos procesy tobulinimo

variantas), kuriose dalyviai demonstruos savo Zinias, jgtidZius ir praktinj DI taikymg ugdyme. Dalyviai vertins

vieni kity darbus, pvz. pamoky planus ar su DI pagalba sukurtus projektus. Kolegiskas grjztamasis rysys

suteiks vertingy jzvalgy apie dalyviy gebéjima kritiskai vertinti DI jgyvendinima.

lgytos (arba patobulintos) kompetencijos

SuZinos apie tai, kas yra dirbtinis intelektas ir kaip jis veikia.

Supras etinius aspektus, susijusius su dirbtinio intelekto naudojimu ugdyme.

ISmoks naudotis dirbtinio intelekto jrankiais automatizuotam vertinimui ir testavimui bei suzinos,
kaip kurti vertinimus, kuriuose dirbtinis intelektas padeda pateikti geresnj grjztamajj rys;j.

Gebés analizuoti ir interpretuoti duomenis, naudodami dirbtinio intelekto vertinimo jrankius.
Suzinos, kaip saugoti mokiniy duomenis, ir supras etinius duomeny naudojimo aspektus. Gebés

integruoti dirbtinio intelekto jrankius j pamoky planavimg ir ugdymo process.

Projektq finansuoja Europos komisija. Sis kitrinys atspindi tik autoriaus nuomone, todél Europos komisija negali biiti laikoma
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Organizacijos, kurios rengs mokymo kursg pagal parengta mokymo programg, turéty uztikrinti patogia
mokymosi aplinkg, technine jrangg ir priemones, bltinas mokymo ir mokymosi procesui, pagrjstam misraus
mokymosi metodika, Siose patalpose:
e klasé su multimedijos projektoriumi / iSmanigja lenta ir kompiuteriais, skirta kontaktiniams
susitikimams;
e prieiga prie asmeniniy kompiuteriy su interneto rysiu, e. mokymosi platformos, WiFi rysio;
e prieiga prie e. mokymosi platformos MOODLE savarankiskam mokymuisi;

e kitos priemonés, skirtos kontaktiniams susitikimams.

Instruktoriai turi bdti kvalifikuoti, iSmanantys didaktikg, informacines technologijas, taip pat turintys
pagrindines pedagogines ir psichologines Zinias. Jie turi pasizyméti tinkamais asmeniniais jgtdziais, poZilriu
ir vertybémis, skatinanciais aktyvy mokymasi per refleksijg, atvirg ir tolerantiskg bendravima. Mokytojai
taip pat privalo suformuluoti aiskias savarankisko mokymosi uzduotis e. platformoje bei nurodyti

griztamojo rysio ir refleksijos reikalavimus.
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atsakinga uz jame pateiktq informacijq.

26



Dalyviy zZiniy ir jgldziy vertinimas bei jsivertinimas vykdomas nuolat visos programos metu. Jsivertinimo
klausimai pateikiami visy moduliy mokomojoje medziagoje. Instruktoriai nuolat vertina dalyviy praktines
uzduotis, stebi jy pazangg ir, jeigu reikia, teikia individualias arba grupines konsultacijas. Baigimo
pazyméjimai. Dalyviai gaus 30 val. trukmés mokymy baigimo pazyméjima tik tuo atveju, jeigu jie s€kmingai
baigs | modulj (22 val.) ir vieng pasirenkama 8 val. modulj i$ 30 val. mokytojy kvalifikacijos tobulinimo
programos. Dalyviai taip pat galés pasirinkti baigti vieng ar kelis atskirus modulius i$ 30 val. mokytojy
kvalifikacijos tobulinimo programos. Sékmingai uzbaigus vieng ar kelis modulius, dalyviams bus iSduotas tik
to konkretaus modulio baigimo pazymeéjimas. Jei dalyviai negalés uzbaigti moduliy serijos per vieng sesijg,
jy atliktas darbas bus iSsaugotas, o grjZe testi mokymuy, jie bus nukreipti j paskutine atliktg uzduot;j. Visi

baigimo pazyméjimai bus sugeneruoti automatiskai https://up2digischool.eu/It/ . Automatizuoti

pazymeéjimai bus iSduodami nedelsiant, kai tik bus jvykdytos visos reikiamos uzduotys bet kuriame
individualiame mokytojy mokymo programos modulyje. Tac¢iau 30 valandy pazymeéjimas nebus iSduodamas
automatiskai, nes sertifikavimo procesas gali reikalauti rankinio patikrinimo ar Zmogiskojo sprendimo tam,
kad baty uztikrintas pazyméjimo iSdavimo tikslumas. Tokiu atveju 30 valandy baigimo pazyméjima gali
iSduoti institucija, kuri paprastai iSduoda kvalifikacijos tobulinimo sertifikatus. Jeigu dalyviai negalés uzbaigti
moduliy serijos per vieng sesijg, jy pazanga bus iSsaugota, ir jie galés testi nuo paskutinio atlikto ekrano, kai

grj$ pabaigti mokymu.
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