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Mokymosi scenarijaus Sablonas pildymui:

Pavadinimas Programavimas C++. Ciklas cikle. Paieskos masyve algoritmas.

Tema Programavimas C++. Ciklas cikle. Paieskos masyve algoritmas.

Klasés lygis Il gimnazijos klasé

Trukmé 2 pamokos

UZdaviniai Programoje CodeBlocks isnagrinés programos kodg ir parengs programa,

skirtg paieskai masyve

Pedagoginiai metodai

Darbas su IKT jrankiais, aiSkinimas, demonstravimas

Struktiira Mokiniai susipazjsta su paieskos algoritmu, jO ypatiimais.

Sukuria min¢iy zemélapj pateikdami paieskos algoritmo savybes.

Parengia programos koda, naudojant pavyzdj.

Reflektuoja apie sekmes, atradimus.
Medziagos/IStekiai Kompiuteris, internetas, Code Bloks aplinka, debesy technologijos
ISankstiniai Mokiniai i§ anksto supazindinami su reikalingais jrankiais, programomis, pa-
reikalavimai daromos registracijos (jei to reikia).

Veiklos ir vykdymo
eiga

1. Pamoky ciklo temos bei uzdaviniy pristatymas.

2. Duomenims laikyti ar apdoroti mokiniams siiiloma naudotis debesy
technologijos (Google diskas) priemonémis, mokytojas primena, kaip
naudotis.

3. Nagrinéjant duotg programos kodg, dirbdami grupelémis, mokiniai
programoje coggle.it sukurs min¢iy zemélapj ,,Paieskos algoritmas®.

Naudodamiesi programa CodeBlocks, mokiniai sukuria programos koda pa-
gal duota uzduot;.

4. Jsivertinimas pamokos pabaigoje Google Jamboard programoje.

5. Projekty pristatymas ir pamoky ciklo refleksija

UZduo¢iy vertinimas /
Ivertinimas

Ivertinimui ir jsivertinimui naudojami jrankiai linoit.com ir Google Jamboard

Darbus jkelia ] VMA Moodle aplinka

Plétra/Pritaikymas

Sukurti algoritmai bus panaudoti kitose uzdaviniuose.

Papildomos pastabos

Mokiniai trumpai pristato savo sukurtus programinius kodus.

Priedai / Nuorodos

Vadovelis ,,Siuolaikiskas Zvilgsnis j programavima*




