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Mokymosi scenarijaus šablonas pildymui:

	Pavadinimas
	[bookmark: _GoBack]Scratch- programavimo pradžiamokslis. Algoritmas. Algoritmo skaidymas. 

	Tema
	 Algoritmas. Algoritmo skaidymas. 

	Klasės lygis
	5 kl. (Informatikos BP (2022) 1–4 klasių mokymo(si) turinys )

	Trukmė
	90 min. - 2 pamokos

	Uždaviniai
	· Suprasti algoritmo samprata.
· Suvokti, kad algoritmas yra naudojamas ir kitose srityse(pvz.: dienos rėžimas, patiekalo gamyba ir panašiai).
· Pasirinkus iš Scratch vaizdų bibliotekos foną kurti projektą.Pirmoji programėlė kurianti fono pasikeitimo animaciją.
· Pasirinkus iš bibliotekos veikėją vabalą kurti projektą“ Vabalo kelionė”. Pagal duotą pavyzdį Scratch sukurti  programėlę, leidžiančią judėti vabalui.  

	Pedagoginiai metodai
	Darbas su IKT įrankiais, aiškinimas, minčių lietus, pateikčių ir / ar skaitmeninių mokymosi objektų naudojimas, laisvos formos reflekcija- atsakas(grįžtamoji informacija). 

	Struktūra
	Mokiniai susipažįsta su algoritmo sąvoka, jo  pritaikymą savo numatant savo ypatūmais. 
Sukuria minčių žemėlapį pateikdami paieškos algoritmo savybes. 
Parengia pirmąjį Scrath programos kodą, pagal duotą išsamų pavyzdį. 
Reflekcija apie sėkmes, atradimus.

	Medžiagos/Ištekiai
	Kompiuteris, internetas, Code Bloks aplinka, debesų technologijos


	Išankstiniai reikalavimai
	Prisijungimas prie Scratch aplinkos. 
Blokinio programavimo pagrindai.


	Veiklos ir vykdymo eiga
	· Pamokos temos skelbimas.
· Uždavinių formulavimas.
· Prisimenamas praeitų pamokų turinys.
· Naują temą. Kas yra algoritmas? Kur galima panaudoti algoritmą? Nurodymų sekos -algoritmo pavyzdžiai ( minčių lietus). 
· Temos  paaiškinimas, demonstravimas kaip veikia algoritmas Scratch programėlėse. Prisimenama, kaip dirbti saugiai su kompiuteriu. 
· Pagal demonstruotą kurto projekto programinį kodą savarankiškas mokinių kūrybinis darbas. 
· Mokytojo nuolatinė pagalba konsultuojant mokinius. 
· Kūrybinių darbų užbaigimas, išsaugojimas.
· Nuorodų įkėlimas į Padlet lentą. 
· Darbų peržiūra ir vertinimas.
· Mokinių vertinimas „patiktukais“, komentarų rašymas.
· Mokytojo komentarai ir galutinis vertinimas už projektą.
· Pamokų ciklo  apibendrinimas ir užbaigimas.

	Užduočių vertinimas / Įvertinimas
	Pagrindinis vertinimas – ar pavyko mokiniui atlikti užduotį ir įkelti nuorodą į padlet lentą. 
Mokiniai vertina vieni kitų darbus „patiktukų“ pagalba, rašo komentarus.

	Plėtra/Pritaikymas
	Galima mokiniams papildoma veikla.Veikėjų ir fonų piešimas Scratch įrankiais. Papildomi veikėjai ir jų veiklos programėlės. 


	Papildomos pastabos
	Galima integracija su matematika (nagrinėjama tema „koordinatės“), daile (spalvų ratas, derinimas), gamta (saulės ir mėnulio judėjimas).


	Priedai / Nuorodos
	Scratch - Tyrinėti (mit.edu)
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