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Mokymosi scenarijaus Sablonas pildymui:

Pavadinimas Mano miesto jdomis objektai

Tema Informatika / Technologijos / Kiino kultara
Klasés lygis 9-11

Trukmé 2-3 pamokos

Skatinti mokinius aktyviai tyrinéti miesto objektus ir fiksuoti juos fotografijomis.
UZdaviniai I$mokyti naudoti mobiligsias programas, kurios leidZia fiksuoti mar$ruta ir Zyméti
Zymius objektus.

Suteikti jgidziy surinkti, tvarkyti ir analizuoti, vizualizuoti duomenis.

Grupinés diskusijos
Pedagoginiai metodai Praktinés uzduotys
Technologijy naudojimas

Bendradarbiavimas

Uzduoties pristatymas;

Miesto objekty paieska ir fotografavimas;
Struktiira Mobiliosios programélés naudojimas;
Duomeny surinkimas ir jkélimas;
Duomeny apdorojimas ir vizualizavimas;

Pristatymas ir pasidalinimas.

Mobilieji telefonai su kamera;
MedZzZiagos/Istekiai Kompiuteriai su interneto prieiga;
,G00gle Maps“" arba kitos marSruto fiksavimo programélés;

Duomeny apdorojimo jrankiai (Excel, PowerPoint, HTML).

ISankstiniai Mokiniai turéty biiti susipazing su pagrindiniais mobiliosios technologijos ir

reikalavimai pasirinktos programos darbo principais.

UZduoties pristatymas ir grupiy formavimas;

Veiklos ir vykdymo Diskusija, kokia naudotis uzduociai atlikti mobiligja programéle ir kokias programas
eiga naudosime duomenims apdoroti ir vizualizuoti;

Miesto objekty paieska ir fotografavimas pagal numatytg marSrutg. (Uzduotyje

galima pateikti ne konkre¢ius objektus, o uzuominas apie jos, kad mokiniai patys
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i§siaiskinty, kas tai per objektai ir susidéstyty marSrutg. MarSruta galima ir pateikti.
Sig veikla galima pateikti kaip namy darba.);

Duomeny surinkimas ir jy jkélimas | kompiuter;.

Duomeny apdorojimas, vizualizavimas naudojant jrankius, pvz., Excel, CodeBlocks,
ar HTML. (Excel galite atlikti jvairius paskai¢iavimus, kurti grafikus. CodeBlocks
programoje galite panaudoti duomenis nuskaitymui i§ failo, trumpiausio/ilgiausio
marsruto radimui, visam keliui, laikui apskaiciuoti ir panasiai. HTML galite sukurti
interaktyvy viso mar$ruto zemélapj.)

Kiekvienos grupés sukurty darby pristatymas ir diskusija.

UZduo¢iy vertinimas /
Ivertinimas

Ivertinama:

Surasty/aplankyty objekty skaicius;
Nuotrauky kokybé ir jy atitiktis uzduociai;
Duomeny tvarkymo eiga;

Galutinio produkto kokybé;

Pristatymas.

Plétra/Pritaikymas

Galima pritaikyti uzduotj jaunesnéms klaséms, kei¢iant tema i ,,Mano mokyklos
jdomios erdvés*.
Praplésti technologijy naudojimg jvairiais programavimo jrankiais arba kitomis

duomeny apdorojimo platformomis.

Papildomos pastabos

Skatinama bendradarbiavimas ir diskusija tarp grupiy.

Pabréziama karybiskumo ir technologiniy jgidziy svarba.

Priedai / Nuorodos

https://www.randomlists.com/team-generator

https://www.mapmywalk.com/

https://www.w3schools.com/
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