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Pavadinimas

Kirybiskas dizainas su Canva: naujos galimybés

Tema

Naudojantis internetiniu grafinio dizaino jrankiu Canva sukurti
logotipg (IT informacinés technologijos).

Scenarijus skirtas siekiant jdiegti kiirybiSkumo ir dizaino jgiidziy, taip
pat supazindinti su Canva platforma kaip vienu i$ jrankiy kiirybiniams
projektams kurti. Sis scenarijus yra tinkamas tiek pradedantiesiems,
tiek tiems, kurie jau yra susipazing su pagrindiniais dizaino principais
ir nori tobulinti savo jgiidzius. Taip pat jis atitinka mokiniy poreikius,
norin¢ius naudoti $iuolaikinius jrankius savo projektams ar
pradedantiems kurti asmenines dizaino id¢jas.

Klasés lygis

11-12 kl. mokiniams.

Trukmeé

1,5 val. Scenarijus numatytas taip, kad mokiniai turéty pakankamai
laiko ne tik iSmokti pagrindiniy Canva taikymo igtidziy, bet ir
pasinaudoty Siuo jrankiu kuriant savo kiirybinius projektus. 1,5
valandos turéty suteikti pakankamai laiko pristatyti teorine dalj,
parodyti demonstracijg, leisti mokiniams praktiskai dirbti su Canva ir
galiausiai pasidalinti savo sukurtomis idéjomis.

Tikslai

Tikslai:

v’ pazintiniai (mokomieji):

1. supazindinti mokinius su Canva dizaino jrankio funkcijomis ir
galimybémis;

2. mokyti pagrindiniy logotipo kiirimo dizaino principy, tokiy kaip
proporcingumas, spalvos ir Sriftai;

3. suteikti ziniy apie tai, kaip sukurti tinkamg logotipa, atspindintj
prekés Zenklo svarbiausius bruozus.

v’ psichomotoriniai (lavinamieji):

1. mokinius lavinti kurti vizualius kiirinius, naudojantis Canva
dizaino jrankiu ir elementais.

2. mokyti, kaip derinti skirtingus dizaino elementus, kad biity
sukurtas harmoningas logotipas;

3. skatinti mokinius dizaino jrankiu Canva praktiSkai kurti logotipa
Zingsnis po Zingsnio.

v emociniai (aukléjamieji):

1. skatinti kiirybinj mgstyma ir pasitik€jimg savo geb¢jimais, leidziant
mokiniams sukurti savo logotipa;

2. padeéti mokiniams suvokti logotipo svarbg ir tai, kaip jis gali
paveikti prekés Zenklo suvokima;

3. skatinti mokinius dalintis savo kiiryba, parodyti jy dékinguma ir
pagarba sukuriant logotipa.

Pedagoginiai metodai

Patirtimi grindZiamas mokymas. Mokiniai tiesiogiai dalyvaus Canva
naudojimo procese, kuriame bus kuriami realiis dizaino projektai. Tai
suteiks jiems praktine patirt] ir leis tiesiogiai iSbandyti jgytus jgtidZius,
kuriant logotipa.

Struktiira

1. Pradzia (10 min):

e Mokiniams pristatoma pamokos tema ,,Naudojantis internetiniu
grafinio dizaino jrankiu Canva sukurti logotipg*.

o Aptariami tikslai: suprasti Canva funkcijas, iSmokti kurti dizaing ir
sukurti savo logotipa.

2. Ivadas j Canva (15 min):
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o Trumpas jvadas j grafinio dizaino jrankj Canva.

e Mokiniams paaiskinama, kaip prisijungti prie Canva ir pasirinkti
reikiamg projekta.

3. Pagrindiniy jrankiy pristatymas (20 min):

o Demonstracija pagrindiniy Canva jrankiy ir funkcijy, reikalingy
logotipo kiirimui.

o Praktiniai pavyzdziai, kaip naudoti tekstg, formas, spalvas ir kt.
4. Praktinis logotipo kiirimas (40 min):

e Mokiniai pradeda kurti savo logotipg naudojant grafinio dizaino
jranki Canva.

o Mokytojas teikia pagalbg ir atsako j iSkilusius klausimus.

5. Grupiné dalyvavimo sesija (15 min):

o Mokiniai dalinasi savo kiiryba su kitais per foruma arba virtualig
diskusija.

o Skatinamas diskutavimas ir grjZtamasis rySys tarp mokiniy.

6. Atsiliepimai ir vertinimas (10 min):

o Bendras apzvalgos etapas, kur mokytojas pateikia atsiliepimus apie
bendra mokiniy darba.

o Mokytojas priskiria jvertinimus uz atlikta darba.

Medziagos/IStekiai

1. Kompiuteriai ir interneto prieiga (kiekvienam mokiniui reikeés
kompiuterio su interneto prieiga, kad galéty prisijungti prie Canva
platformos).

2. Canva paskyra (kiekvienas mokinys turéty turéti savo Canva
paskyrg).

3. Projektorius arba vaizdo ekranas (kad mokiniai galéty stebéti
demonstracijg).

4. Diskusijy forumas arba virtualus kanalas (virtualus komunikacijos
budas mokiniams dalintis savo sukurtu logotipu, pvz., forumas,
virtualus klasés pokalbis facebook messenger ar pan.).

ISankstiniai 1. Canva platformos naudojimo jgiidziai (mokiniai turéty suprasti, kaip

reikalavimai naudoti Canva jrankius, jskaitant teksta, formy jtraukima, spalvy
pasirinkima, Sriftus ir kitus dizaino elementus).
2. Kritinio mastymo gebéjimai (mokiniai turéty gebéti vertinti savo
sukurtg dizaing kritiSkai, identifikuoti stipriuosius ir silpnus dizaino
elementus).

Veiklos ir vykdymo 1. Ivadas ir pasiruoSimas (10 min):

eiga a. Mokytojas pristato pamokos tema ir tikslus.

b. Mokiniai prisijungia prie Canva platformos su savo paskyromis.
c. Mokytojas dalinasi nuoroda j pamokos instrukcijas.

2. Ivadas j Canva (15 min):

a. Pateikiamas trumpas jvadas j Canva ir paaiSkinamos pagrindinés
funkcijos.

b. Demonstruojama, kaip pasirinkti projekta, pridéti teksta, formas,
spalvas ir pan.

3. Pagrindiniy jrankiu pristatymas (20 min):

a. Mokytojas detaliau pristato pagrindinius Canva jrankius.

b. Demonstruoja, kaip naudoti teksta, itraukti formas, pasirinkti
spalvas ir keisti Sriftus.

c. Mokiniai praktikuoja naudojimasi jrankiais su mokytojo pagalba.
4. Praktinis logotipo kiirimas (40 min):
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a. Mokiniai pradeda savo logotipo kiirimg, vadovaudamiesi Canva
principais.

b. Mokytojas teikia individualig pagalba, atsako j klausimus ir
suteikia rekomendacijas.

¢. Mokiniai eksperimentuoja su jvairiais dizaino elementais.

5. Grupiné dalyvavimo sesija (15 min):

a. Mokiniai dalinasi savo sukurtu logotipu su kitais per virtualius
kanalus.

b. Skatinamas bendravimas, id€jy mainai ir grjZtamasis rySys tarp
mokiniy.

c. Mokytojas stebi ir teikia papildoma pagalba, jei reikia.

6. Atsiliepimai ir vertinimas (10 min):

a. Mokytojas suteikia bendrus atsiliepimus apie mokiniy darbus.
b. Mokytojas priskiria jvertinimus uz atlikta darba.

UZduo¢iy vertinimas /
Ivertinimas

Plétra/Pritaikymas

Praplésti kiirybing uzduotj (leisti mokiniams ne tik kurti logotipa, bet ir
sukurti papildomus dizaino elementus, tokie kaip vizitiniy kortelés,
plakatai arba socialiniy tinkly antrastés. Tai iSplésty jy dizaino
gebéjimus).

Dalyvavimas tinklarascio diskusijose (skatinti mokinius dalyvauti
virtualiame diskusijy forume arba sukurti tinklarastj, kuriame jie
dalintysi savo patirtimi, i$$iikiais ir dizaino procesu).

Mokytojas gali jraSyti demonstracinj vaizdo irasa, kuris biity
prieinamas mokiniams bet kuriuo metu. Tai naudinga tiems, kurie nori
zingsnis po zingsnio perZitiréti mokytojo demonstracija.

Papildomos pastabos

Skirti pakankamai laiko pradiniams jZanginiams veiksmams, kuriuose
skatinamas dalyvavimas ir aktyvus besimokymas. Palaikyti motyvacija
ir pabrézti, kodél tai, kg jie mokysis, yra svarbu.

Suteikti besimokantiems nuolatinj griztamaji ry$j ne tik apie jy
paZzanga, bet ir apie tai, kaip geriau pasiekti tikslui iSkeltus uzdavinius.
Grjztamasis rySys turéty buti konstruktyvus ir skatinantis tobul¢jima.
Igyvendinti skirtingus mokymo stilius ir pabandyti pritaikyti uZduotis,
kad jos atitikty jvairiy mokiniy poreikius. Tai gali apimti vizualinius
elementus, kirybiskus uzsiémimus ir kitus pritaikymo biidus.

Priedai / Nuorodos

Dizaino kiirimo $altiniai:

e Canva mokymo centro

e Dizaino mokymosi platformos, tokios kaip Behance ar Dribbble,
https://dribbble.com/

e Dizaino forumai ir bendruomenés, Pvz., Reddit dizaino subreditas
Technologiju irankiai:

e Canva YouTube kanalas

e Vaizdo montavimo tutorialai (pvz., Adobe Premiere arba iMovie)
e Virtualiy konferenciju ir webinary jrankiy tutorialai



https://www.canva.com/learn/
https://www.behance.net/
https://dribbble.com/
https://www.reddit.com/r/design/
https://www.youtube.com/user/canvadesign
https://www.youtube.com/results?search_query=video+editing+tutorial
https://www.youtube.com/results?search_query=virtual+conferencing+tutorial

