7~ Upe2DigiSchool

Mokymosi scenarijus: Duomeny struktiros C++. Vienmatis masyvas.

Pavadinimas Duomeny struktiiros. Vienmatis masyvas

Tema Tiesiné paieska masyve: reikSmé ir indeksas

Klasés lygis 11kl

Trukmé 45 min.

UZdaviniai Itvirtinti pagrindiniy masyvy algoritmy taikymo jgtidzius ir atlikti duomeny paieska masyve

pagal tiesinés paieskos algoritmag (didZiausios/maziausios reikSmés ir indekso)
Testuosite sukurtas programas, jvertinsite pateikiamus duomenis ir rezultaty teisinguma

Pedagoginiai metodai

Savarankiskas individualus darbas pagal i$ anksto parengta programos pavyzdj, taikant
vienmacio masyvo tipo duomenis;

Aukstesnio pasiekimy lygio mokiniams siilomos sudétingesnio lygmens uzduotys,
reikalaujancios gilesnés veiklos

Zemesnio pasiekimy lygio mokiniams teikiama jvairiopa pagalba

Struktira

Kartojimas. Praéjusios pamokos
medziagos apzvalga

Google Classroom -> Meet

Tema ir uzdaviniai. Teorijos pristatymas | Google Jamboard

CodeBlocks raSomos programa ir ji testuojama
APROMIS sistemoje

Individualus savarankiSkas darbas

Refleksija Isivertinimas Tricider

Medziagos/Istekiai

e Google Classroom aplinka (Meet, Jamboard, Google Docs, Sheets)

e Socrative testas https://b.socrative.com/login/student/

e  Automatizuoto programavimo mokymo aplinka APROMIS
https://programavimas.vgtu.lt/

e  Tricider jsivertinimui https://www.tricider.com/

ISankstiniai
reikalavimai

Gebéti apibrézti, kas tai yra masyvas, jo reik§mé ir indeksas bei taikyti pagrindinius
algoritmus programuojant C++ kalba.

Valdyti pagrindines programavimo konstrukcijas: priskyrima, Sakojima, kartojima

Veiklos ir vykdymo
eiga

Kartojimo medziaga ir uzduotys
pateikiamos Google Classroom:
primenami pagrindiniai masyvy
algoritmai, akcentuojami tiesinés
paieskos zingsniai

Apibidina masyvo, reikSmes ir indekso sgvokas:
klausimai Socrative aplinkoje. Aptariant
pagrindinius sumos, kiekio skai¢iavimo algoritmus,
prisimena pasitaikan¢ias jy taikymo Klaidas,
testavimo rezultatus

Google Classroom uzduotyje
pateikiamas diferencijuoty uzduociy
sarasas .

1. Individualiai sprendZia pateiktas uzduotis.

2. Testuoja programas ir palygina gautus atsakymus

Organizuojamas darby aptarimas
Refleksija

Isivertina savo atliktas uzduotis lenteléje/ Tricider
aplinkoje, komentuoja

UZduodiy vertinimas
/ Tvertinimas

Formalus vertinimas. Mokiniy refleksija Tricider aplinkoje

Plétra/Pritaikymas

Spec. poreikiy mokiniams galima pateikti pirminj programos $ablong, kuriame mokiniai
galéty atlikti paprastus pakeitimus ir papildymus.

Papildomos pastabos

Jei aukstesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto darbo pristatymo
kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

Priedai / Nuorodos

https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/vidurinis-ugdymas/3?ach-1=6&ach-
2=6&ach-3=6&ach-4=6&ach-5=6&ach-
6=6&clases=&ct=6&educations=&st=3&types=10&res=2
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https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/vidurinis-ugdymas/3?ach-1=6&ach-2=6&ach-3=6&ach-4=6&ach-5=6&ach-6=6&clases=&ct=6&educations=&st=3&types=10&res=2
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