7~ Upe2DigiSchool

Mokymosi scenarijaus Sablonas

Pavadinimas Algoritmai ir programavimas

Tema Informatika, Algoritmai ir programavimas

Klasés lygis 3kl.

Trukmé 45 min.,

Uzdaviniai Pateiks gyvenimiskus algoritmo pavyzdzius, zinos algoritmo apibrézima, RunMarko

iveiks 6 bent lygius

Pedagoginiai metodai

Demonstravimas, aikinimas, mokymasis Zaidziant, uzduociy atlikimas

Struktira

Temos aiSkinimas.

MedZzZiagos/Istekiai

Informatikos pratybos, kurtos uzduotis, pateiktis, RunMarco

ISankstiniai -

reikalavimai

Veiklos ir vykdymo Algoritmo sgvokos aiSkinimas, pavyzdziai. Sgsiuvinj uzsiraso savoka, iSvardina
eiga pavyzdzius. Aiskinamés kaip vaizduojami algoritmai, atlieka uzduotis pratybose ir

lentoje. Pazintis su edukacinio zaidimo RunMarco veikimu. Programavimas
blokeliais.

UZduo¢iy vertinimas /
Ivertinimas

Lentoje naudojant smartnotebook piestuka, RunMarco zaidimo lygiai

Plétra/Pritaikymas

Algoritmo sgvoka ir uzdavinius galima integruoti su matematika

Papildomos pastabos

Priedai / Nuorodos




