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Mokymosi scenarijaus Sablonas pildymui:

Ausra Plutaité:

Pavadinimas Linijos sekéjas

Tema Mokslas ir technologijos, Inzinerija, Matematika
Klasés lygis 5-6 klase

Trukmé 90 min.

UZdaviniai Mokslas ir technologijos:

v" Paaiskinti spalvos reiskinj;
v" Paaiskinti ir aptarti spalvy jutikliy naudojima ir veiklos principus;
InZinerija:
v" Sukurti linija sekantj modelj naudojant LEGO Mindstorms Education
EV3 rinkinj;
v" Paaiskinti ir aptarti diferenciniy vaziuokliy naudojima ir veikimo
principus;
v’ Suprogramuoti robotg sekti juoda linija naudojant du skirtingus algo-
ritmus;
v" Programoje taikyti salygos sakinius, amzinajj cikla, kintamuosius ir
duomeny operacijas;
Matematika:
v Programoje naudoti kintamuosius, matematinius veiksmus (sudétj,
daugyba) ir lygtis;
v Apskaiciuoti vidurkj.

Pedagoginiai metodai

AiSkinimas, konstravimas, programavimas

Struktiira

]zanga (10 minuciy)

Roboto kiirimas (25 minutés)
Konstrukcijos analizé (10 minuéiy)
Programavimas (30 minuéiy)
Modelio testavimas (10 minuciy)
Aptarimas (5 minutés)

MedZzZiagos/Istekiai

Reikia turéti: LEGO Mindstorms Education EV3 rinkinj, LEGO Mindstorms
Education EV3 programing jranga, “The Art of Making” modulio interneting
mokymosi medziagg (projektai: “Linijos sekéjas - pamoka 1 ir “Linijos se-
kéjas - pamoka 2), testavimo taka (atspausdintg versija

arba paciy pasigaminta naudojant juoda lipnig juosta, kuri priklijuota ant
Sviesaus pavirsiaus).

ISankstiniai
reikalavimai

Turi zinoti spalvos reiskinj, zinoti spalvy jutikliy naudojimg ir veiklos princi-
pus.

Veiklos ir vykdymo
eiga

IZanga (10 minuciy)

Mokytoja kartu su mokiniais aptaria pamokos tema.

Roboto kiirimas (25 minutés)

Mokytoja atspausdina konstravimo instrukcijas. Tada mokiniai pradeda kurti
robotg naudodamiesi instrukcijomis, kurias i§dalina mokytoja.
Konstrukcijos analizé (10 minuciy)

Mokytojas naudoja “Tyrinék” skyriy, kad paaiskinty roboty mechanizmus.
Programavimas (30 minuciu)

Mokytoja paaisSkina kaip nesudétingai suprogramuoti robotg naudojant pap-
rastg zigzaginj algoritmg. Mokytojas paraso pavyzding programa ir parodo ja
ekrane. Tada mokiniai zitirédami j pavyzdj visi kartu kuria savo programa.
Modelio testavimas (10 minuciu)
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Mokiniai savo savarankiSkai sukurtg programg iStestuoja ir patikrinta ar ne-
liko klaidy.

Aptarimas (5 minutés)

Mokytoja su mokiniais aptaria jy robotg ir programg. Véliau programa yra
dar karta testuojama.

UZduo¢iy vertinimas /
Ivertinimas

Vertinimas neformalus  formuojamasis (paskatinimas, pagyrimas uz
individualig pazanga).

Vertinimo kriterijai: mokiniy pastangos, vertybinés nuostatos ir elgesys,
gebéjimas dirbti komandoje, atsakomybeé, gebéjimas kokybiskai atlikti
uzduotis.

Plétra/Pritaikymas

Programavimas naudojant kitg metodg programuoti robotui. Mokiniai turéty
kurti programa savarankiskai savo kompiuteriuose, testuoti jg ir iStaisyti klai-
das.

Papildomos pastabos

Kad pavykty pasiekti geriausiy rezultaty, reikty naudoti atspausdintg testa-
vimo zemélapj su taku, besisukanciu skirtingomis kryptimis ir diametrais. Li-
nija turéty biti rySkiai juoda, mazdaug 1,5- 2 cm storio. PanaSias salygas ga-
lima sukurti naudojant juodg lipnig juostg ant Sviesaus ir lygaus pavirSiaus.
Testuojant robotg butina uztikrinti, kad visi elektriniai elementai biity su-
jungti su teisingomis EV3 valdymo bloko jungtimis.

Priedai / Nuorodos

SAVOKOS:

spalva, spalvos jutiklis, diferenciné vaziuoklé, algoritmas, sglygos sakinys,
kintamasis, duomeny operacijos, sudétis, daugyba, lygtis, kalibracija, vidur-
kis, proporcijos.




